
Objekt 1

Workshop - Maskenauswahl mit Corel Photo-Paint

Ein Porträt soll einen Ovalausschnitt mit einem weichen Rand erhalten.  Dabei wird eine
neue Ebene angelegt. Der Innenbereich (Gesicht) kann dann in ein anderes Programm ein-
gefügt werden.

Öffne: Mimi mit Hut.cpt  aus der Kurs CD –Einsteiger/Hawi Beispiele.

1. Hilfsmittelpalette, linke Werkzeugleiste: Ovalmaskenwerkzeug aufnehmen.

Aufachten, dass in der Eigenschaftsleiste der Standard-   oder Additions-   Modus eingeschaltet ist.

2. Oval aufziehen, vorher in der Symbolleiste oben beide Maskenrahmensymbole aktivieren.

 Animierte Maskenauswahl umläuft die Auswahl.   Nur, wenn die Maskenüberlagerung 
nicht eingeschaltet  ist. Eins von Beiden geht nur.

 Maskenüberlagerung einschalten: Menü Maske/Maskenüberlagerung  (Strg + M) .
Rote Bereiche sind vor Veränderungen geschützt (zeigt sich hier, außen an den Bildrändern).

 ! Achtung ! Nicht ins Bild klicken und ziehen, sonst wird das Bild „ausgeschnitten“ und es entsteht im
Andockfenster Auswahl mit einem geschlossenen Auge. 
Zurück bis Maskenauswahl (Strg + Z)

3. Mit Hilfsmittel Maskenänderung        (Vierpfeil aus dem Flyout Objektauswahl),  

Auswahlmaske (evtl. rot animiert) im Positionsmodus (8 Anfasser), ausrichten ,  zuweisen über Kontext.

4. Maskenverlauf (weicher Randverlauf) einstellen: 

Menü Maske/Maskenumriss/Verlauf,  Verlaufbreite ~100, Außen, 

Das Auge  im Dialogfenster entspricht einer                            zuweisen mit OK.

5. Objekt aus Maske erstellen: Menü Objekt/Objekt-Ebene zuweisen, (Strg + D). 

Im Andockfenster entsteht ein neues Objekt:                    mit dem Gesicht des Mädchens, als Oval.

  Wenn!  Arbeitsbereich von Diskette oder Kurs CD eingerichtet: Symbolleiste: Maske/Objekt, dann das

grüne Symbol  anklicken, es entspricht Objekt aus Maske.

6. Das Auge  der Ebene Hintergrund ausschalten. Nur das Oval mit Gesicht ist auf dem Bildschirm sicht-

bar. Hintergrund wird als Schachbrettmuster dargestellt.

7. Das Objekt 1 kann jetzt über die Zwischenablage (Strg + C) in andere Programme, wie Corel Draw oder

MS Office eingefügt  (Strg + V) werden.

Wenn kein weicher Rand gewünscht wird, kann der Punkt 4 entfallen.

Der Hintergrund kann mit einer frei wählbarer Füllfarbe eingefärbt werden.
Andockfenster Objekte  erhält man über : Menü Fenster… 
Symboleisten: Rechtsklick in freien Bereich der Symbolleiste, über Kontextmenü auswählen
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